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Bouleplatz:

LI LA

Turnier Regel: Weg und dahinter ist Out of Bnulids



Bei verfehlen des
Fairways gehe zur
Dropzone und addiere
einen Strafwurf.

Briicke ist Dropzone

Spotter einsetzen fur kreuzenden Weg
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Achtung Gegenverkehr:
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Bahn 6 hat Vorrang



BOUNDS
(Aus) |

Private Grundstiicke:

- Vorsicht:
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0B: Weg und daruber. Garten hinter dem Zaun.



" Wasserhindernis:
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Turnier Regel: Der Weg und dariiber ist Out of Bounds.
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Vorsicht:
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IlB Iler Weg und daruher hinaus ist llB
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0B: Weg links des Fairways, bis zum Abwurf 8, wie markiert, ist 0B.
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Profi sﬁilmﬁil:
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0B: Bach und dariiber (auch an der Briicke)
und eingezeichnete Flachen gelten als Out of Bounds.



0B: Fairways der Bahnen 11 und 12 sind Out Of Bounds.
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0B: Der Weg rechts entlang des Fairways und dahinter, Wassergrahen und dahinter
ist Out 0f Bounds.
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5? Spiele erst, wenn die Wege
- freisind.

0B: Wege und dahinter sind Out 0f Bounds.
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Insel-Regel:

L WAL

0B: Die Insel markiert die 0B-Linie von allen Wurfen innerhalh
der Insel. Es wird nach der 0B-Regel weitergespielt.
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Gegenverkehr:
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0B: Vom Fairway aus markiert der Bach und der Wegrand hinter
dem Korb die 0B-Linie.



Par 3

Landet Deine Scheibe im
Wasser, spiele an der
Drop Zone mit einem
Strafpunkt weiter.

Ein Beobachter (Spotter)
kann fiir Dich den Weg
einsehen und Dir beim
Auffinden Deiner Scheibe
behilflich sein.

0B: Fairway der Bahn 7 ist Out Of Bounds.
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0B: Alle Bereiche hinter dem Weg und die Garten sind Out 0f Bounds.
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Disc Golf rarcours
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- Bahn kreuzt:

Private Grundstiicke:

Locker bleiben: Gelassenheit ist der Schliissel zu einem guten Spiel.
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Wege, Strafie:

U2 TERARE TRl e
PO e

0B: Wasser und auBerhalb der markierten Bereiche.



Disc Golf parcours
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Markierter Stamm muss

rechts mit der Scheibe .

passiert werden. Fiichthindernis
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- Gesperrte Bereiche:

0B: Alle eingezaunten Bereiche, der Weg, die Briicke und der Bereich dahinter sind 0B.



