
CADDY BOOK 
AIRHAWKS REVIVAL 2022 

  10.04.2022 

 18 Bahnen 
1736 m  
Par 55 

Bahn  1  -   93m - Par 3 
Bahn  2  - 127m - Par 3 
Bahn  3  -   58m - Par 3 
Bahn  4  - 105m - Par 3 
Bahn  5  - 135m - Par 3 
Bahn  6  - 110m - Par 3 
Bahn  7  -   95m - Par 3 
Bahn  8  -   79m - Par 3 
Bahn  9  - 234m - Par 4  
Bahn 10 - 101m - Par 3 
Bahn 11 -   60m - Par 3 
Bahn 12 -   73m - Par 3 
Bahn 13 -   69m - Par 3 
Bahn 14 -   72m - Par 3 
Bahn 15 - 110m - Par 3 
Bahn 16 -   84m - Par 3 
Bahn 17 -  76 m - Par 3 
Bahn 18 -   64m - Par 3 

Allgemeine Informationen: 
  
- Auf Fußgänger und Radfahrer achten! 
- Falls nötig, bitte spotten! 
- OB’S & Mandos sind markiert 
 

Zeitplan und Weitere Infos findet Ihr auf  
der nächsten Seite. 

Discgolf Weilheim Gögerl 



Zeitplan

        07:30 Uhr - Anmeldung
        08:00 Uhr - Players Meeting
        08:45 Uhr - Tee Off Runde 1
        12:15 Uhr – Mittagspause
        13:15 Uhr - Tee Off Runde 2
        17:30 Uhr – Siegerehrung

Treffpunkt ist der Sportplatz unmittelbar vor der Auffahrt zum Gögerl-Parkplatz. 
(Innenseite)

Die Koordinaten können bei Google Maps und wahrscheinlich auch bei ähnlichen
Tools einfach im Suchfeld eingegeben werden:

47.832254, 11.152554

Verpflegung

Äpfel Bananen und Kaffe werden umsonst angeboten. Es wird noch andere Getränke 
käuflich zu erwerben geben. Mittags gibt es dann das bestellte Essen vom Catering 
Service in geselliger Runde.

Zum Spielerischen...



Metrix

Auch uns ist es ein Anliegen, euch nocheinmal mit Hinweisen zu Discgolf-Metrix zu 
quälen. ;)
Disc Golf Metrix ist eine Webanwendung, mit der digital die gespielten Scores 
mitgeschrieben werden können. Dies ermöglicht u.a. Live zu verfolgen, wie auf dem 
Turnier gespielt wird oder das automatische Zusammenzählen der Scores.
Damit dies reibungslos funktionieren kann sind folgende Schritte zwingend für jeden 
Teilnehmer notwendig:

• Kostenlosen Account anlegen https://discgolfmetrix.com/#panel2
• Überprüfen, ob die angegebenen Daten mit denen in eurem Profil auf 

https://turniere.discgolf.de übereinstimmen
◦ Name
◦ Vorname
◦ wenn vorhanden, PDGA-Nummer

• Überprüfen, ob ihr mehrere Accounts bei Metrix habt. Dann wüssten wir nicht,
welcher davon der richtige ist

PDGA Regeln

Es gab Änderungen in dem Regelwerk, nach dem wir spielen. Hier können sie 
nachgelesen werden: https://www.pdga.com/news/pdga-official-rules-disc-golf-
competition-manual-updated-2022

Stechen

Steht in einer Division nach den geplanten Runden kein Sieger fest, gibt es ein 
Stechen. Es werden in dieser Reihenfolge die Bahnen 1, 2 und 3 wiederholt, bis es 
einen Wurfunterschied gibt. 

Außerdem...

https://discgolfmetrix.com/#panel2
https://www.pdga.com/news/pdga-official-rules-disc-golf-competition-manual-updated-2022
https://www.pdga.com/news/pdga-official-rules-disc-golf-competition-manual-updated-2022
https://turniere.discgolf.de/


Es wird eine Aktion für die Ukraine geben. Nähere Infos dazu folgen beim Players 
Meeting.

Scheibenverkauf

Es werden nach einem ganz einfachen Prinzip gebrauchte und neue Scheiben zum 
Kauf angeboten: Baseline Plastik 5€, Premium Plastik 10€
Jeder eingenommene Euro aus dem Scheibenverkauf wird in neue Körbe für das 
Gögerl investiert.

Zu den Bahnen...



• Der markierte Baum ist links zu umspielen. („Mandatory“, kurz: „Mando“, dt.:
Pflichthindernis)

• „DZ“ steht für „Dropzone“. Verfehlt man das Mando, muss man mit einem 
Strafwurf von dort aus weiterspielen

• Der eingezeichnete Laufweg vom Korb zurück ist vom Naturschutz 
vorgegeben und verbindlich einzuhalten



• Hier gibt es keine Sonderregeln



• Der Radius der Insel beträgt 8,5m. 
• Verfehlt man die Insel, wird mit Strafwurf von der Dropzone weitergespielt. 
• Verfehlt man die Insel von der Dropzone, gelten normale OB-Regeln. 



• Der markierte Baum ist links zu umspielen
• Verfehlt man ihn, geht es mit einem Strafwurf von der Dropzone weiter



• Der erste Baum rechts im Fairway ist links zu umspielen
• Dropzone links am Mando-Baum



• Neue permanente Bahn am Gögerl. 
• Keine Besonderheiten



• Der Abwurf der folgenden Bahn 8 ist schlecht einsehbar. Ein Spieler muss an 
Abwurf 7 darauf achten, ob an Tee 8 wenigstens ein Spieler Richtung Tee 7 
schaut und aufpasst

• Hinter Korb 7 gibt es junge Bäume, auf die Rücksicht genommen werden 
muss. Sie sind deswegen auch OB.



• Mindestens ein Spieler an Tee 8 muss zum Abwurf von Bahn 7 zurückschauen 
und aufpassen, ob sich ein Drive von Bahn 7 verirrt.

• Das Feld rechts von Korb 8 ist OB. 



• "weit, weiter, Weilheim"?
Auf der Bahn können sich die langen Arme mal so richtig austoben.
Aufgrund der Länge der Bahn befindet sich auch verhältnismäßig viel Weg darin.
Es werden zwar Maßnahmen getroffen, den Fußgängerverkehr auf den Wegen abzufedern, 
dennoch muss hier besonders geistesgegenwärtig gespielt werden

• Die rechte Kante des Weges ist bis zum Circle von Korb 9 OB. Ab da ist dann 
"großzügigerweise" die linke Wegkante OB. Es wird eindeutige Markierungen geben 



• Ist eine Gruppe an Tee 12, lassen die Spieler auf Bahn 10 diese zuerst werfen



• Keine Besonderheiten



• Bitte die Spieler auf Bahn 10 im Auge behalten
• Ansonsten keine Besonderheiten



• Weg und rechts davon ist OB. 
• Hier gibt es normalerweise viele Spaziergänger. Sollte ein Spaziergänger die 

Bahn kreuzen wird - wie immer - gewartet bis die Bahn frei ist oder der 
Spaziergänger höflich darum gebeten, die Bahn frei zu machen. 



• Keine Besonderheiten



• keine Besonderheiten



• Eingezäunter Bereich hinter Korb 16 OB 
• Auf dem Weg zu Tee 17 auf die anderen Flights achten



• Bitte auf Spieler achten, die von Korb 16 zu Tee 17 wollen 
• Der eingezäunte Bereich hinter den Körben 16 und 17 ist weiterhin OB 



• Der weitere Verlauf der Bahn ist vom Abwurf schlecht einsehbar. Ein Spieler 
muss als Spotter arbeiten 

• Der markierte Mando-Baum ist links zu umspielen 


