OststraBRe 38 / 86825 Bad Worishofen

Berufliche Schulen Bad Worishofen

Brucknerstr. 1 / 86825 Bad Worishofen

Sebastian-Kneipp-Schule

Berufliche Schulen
des Zweckverbandes

Ostpark:

% Sebastian-Kneipp-Schule

Blumenfachgesch

Anmeldung: Abwurf Bahn 1 (Originalkurs)

Kaffee, Kuchen und Obst sind in der Startgebiihr
enthalten, sowie Wasser zum Auffiillen Eurer Flaschen

Unser Catering-Team versorgt Euch wie gewohnt mit
Speisen und Getranken

Toilettenanlage vor Ort ist gedffnet.

Gute Anreise!

Viel SpaR und Erfolg beim Turnier!



Allgemeine Hinweise

Mit der Anmeldung versichert lhr das ihr im Besitz
einer giiltigen Haftpflichtversicherung seid.

Wir weiRen Euch darauf hin, dass wahrend des
Turniers Foto- und Filmaufnahmen gemacht
werden, die fiir Zwecke der Berichterstattung und
Offentlichkeitsarbeit des Vereins in verschiedenen
Medien veroéffentlicht werden kénnen.

Mit der Anmeldung erklart lhr ebenfalls, dass lhr
mit der Veréffentlichung der Teilnehmer- und
Ergebnislisten einverstanden seid.

Das Turnier findet in einem o6ffentlichen Park statt.
Der Schutz und die Riicksichtnahme auf
Parkbesucher haben absoluten Vorrang.

Die Bahnen diirfen erst bespielt werden, wenn dies
gewahrleistet ist. Gegebenenfalls sind Spotter
einzusetzen.

Players-Meeting

Die 2-Meter-Regelung ist nicht in Kraft.

Bleibt Eure Scheibe liber dem Boden in einem
Busch oder Baum hangen, geht lhr von der Position
der Scheibe senkrecht nach unten und markiert
dort Eure Lage.

Landet die Scheibe in einem der Erleichterungs-
bereiche von Bahn 1 oder 18, spielt lhr dort weiter
wo die Scheibe in den Bereich ging. Analog OB-
Regelung diirft lhr von diesem Punkt aus einen
Meter in den Spielbereich zuriick und dort Eure
Lage markieren.

Suchzeiten sind zu minimieren. Achtet auf einen
zuigigen SpielfluB. Nicht sofort wieder gefundene
Scheiben sind nach Beendigung der Runde zu
suchen. Zur Erinnerung: Alle Flight-Mitglieder sind
zur Suche verpflichtet.

Achtet auf die Bepflanzung, Biische und Baume des
Parks beim suchen. Dies ist eine der Grundregeln
des Disc Golf. Leider miissen wir immer wieder
feststellen das dies nicht bei jedem verinnerlicht
ist.



Berufliche:Schulen
des.Zweckverbandes




Bahn 1l (Par 3)
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73 m

Nutze die
Wege fiir einen

sicheren Stand
beim Abwurf!

Kneipp-Becken

STADTWERKE Besuchen Sle uns auch im Internet:
BAD WORISHOFFN www.swbw.de

Erleichterungsbereich links der Bahn

Dieser Bereich ist straffreies Relief, dort weiter spielen wo die Scheibe in den
Bereich ging. (Analog OB-Regelung)



Bahn 2 (Par 3)
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Bahn ist erst
bespielbar,
wenn die Wege
frei sind.

- hofen 2
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www.tsv-bw.de

Teich auf der rechten Seite
Es gelten die Regelungen fiir Wasserhindernisse

Strafwurf wenn die Scheibe keinen Kontakt zum Ufer hat oder vollstandig von
Wasser umschlossen/bedeckt ist

SST: Normaler Abwurf GT Serie Suid: Pro Abwurf



Bahn 3 (Par 3)
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100 m

. O Pflichthindernis
Pflichthindernis muss™y,_ _

durchspielt werden.
Gelingt dies nicht,
spiele am Weg zwischen
den Baumen weiter und
addiere einen Strafwurf.

srinof
‘g'—;"/ Besuchen Sle uns auch im Internet:

www.tsv-bw.de

Drop Zone ist auf dem Teerweg markiert

Restricted Space (= ------------ ) beachten



Bahn 4 (Par 3)
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Ziel 4/6.
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\Bahn 7

69m

Auf entgegen-
kommende
Spieler achten!
Verstandige
dich mit Spielern
auf Bahn 4!

‘Moschner ¢

Bad Waoriskofer.

Korb ist vom Abwurf aus nicht zu sehen, bitte Spotter einsetzen

Mit Flight's auf Bahn 3 verstandigen



Bahn 5 (Par 3)
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Markierter Weg

und der Bereich
dahinter sind
Strafzone.

Wege vor dem Abwurf
unbedingt einsehen.

V=-MARKT ....ccowommme

einfach besser einkaufen www.v-markt.de

Der geteerte Weg hinter dem Korb und der Bereich dahinter sind OB

Auf Zuschauer/Parkbesucher auf den Wegen achten



Bahn 6 (Par 3)
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Weg und links
des Weges ist
Strafzone.

Der geteerte Weg links und der Bereich dahinter sind OB

SST: ohne Mando GT Serie Siid: mit Mando (------- = Restricted Space)



Bahn 7 (Par 4 / Par 3)
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Bahn ist erst
bespielbar,

wenn die Wege

und Banke frei sind.
Spieler auf Bahn 12
haben Vorrang!

eichwaldAPOTHEKE
Apotheker Stephan Zenle %adwaisho‘e“

Hinweis auf Bahn 12 ist fir das Turnier nicht relevant

Sollten sich Personen auf den Banken (siehe orange Markierung) befinden, diese
vor Wiirfen schiitzen

Ihr spielt auf den rechten Korb auf dem Huigel, mit Flight's auf Bahn 14
verstandigen die auf den linken Korb am Huigel spielen

SST: Par4 GT Serie Suid: Par 3



Bahn 8 (Par 3)
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Hinter dem Zaun ist
Strafzone. Nutze den
Weg zur letzten Bahn!
Verstandige Dich mit

den Spielern auf L Bahn 12
Bahn 9! ’

Auf der rechten Seite der Bahn ist ein fester Metallzaun

Alles Rechts vom Zaun ist OB (Zaun = OB-Linie)



Bahn 9 (Par 3)

Bahn 9

47 Meter

Par 3

Die Scheibe muss mit
dem ersten Wurf auf
dem Sand landen.

Gelingt das nicht,
einen Strafwurf dazu
und weiterspielen von
der Drop Zone.

| Werhore”

OB-Linie ist die schwarze Umrandung des Volleyball-Feldes

Der Fangzaun (blaue Linie) ist kein Mando



Bahn 10 (Par 3)
Bahn 10

62 Meter

Par 3

Einfach nur geradeaus.

Das ist schon alles hier.
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Auf die Hitte hinter dem Korb achten



Bahn 11 (Par 4 — Layout SST)
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Der Korb steht direkt hinter einem FuRballtor (mit Netz) das ihr rechts, links
oder darliber hinweg umspielen musst

Das FuRballtor ist kein Mando



Bahn 11 (Par 4 — Layout GT Serie Siid)
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Der Korb steht direkt hinter einem FuRRballtor (mit Netz) das ihr rechts, links
oder daruber hinweg umspielen musst

Das FuRballtor ist kein Mando



Bahn 12 (Par 3)
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Bahn 12 \

66 Meter

Par 3

Das Tor muss
durchspielt werden.

Wer es verfehlt erhalt

Der Bereich links vom
Zaun ist OB.
Es gelten die normalen

A
einen Strafwurf. & Y
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Weiter von der Drop =

Zone.

OB-Regeln.

OB
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Achtet auf Flight's bei Abwurf 9 links in der OB-Zone



Bahn 13 (Par 3)

Bahn 13

60 Meter‘ ‘

Par 3

Uber den Teich zum
Korb.

Landet die Scheibe im
Teich, einen Strafwurf
dazuzahlen.

Der geteerte Weg
rechts ist OB.

Nur der Weg ist OB.

Der Teich wird mit einer blauen Plane simuliert

Achtet auf Fuliganger auf dem Weg rechts



Bahn 14 (Par 3)

IAD“”AI-SIIOFEI

 Pflichthindernis 2

Drop Point

flichthindernis 1

Markierte Baume miissen {@)
in der aufgezeichneten Weise '
passiert werden. BeiVerfehlen

des Pflichthindernisses gibt es

immer einen Strafpunkt und

es wird wie folgt weitergespielt:

an 1 - erneuter Abwurf,

an 2 - rechts daneben weiterspielen.

v- BAUMARKT Besuchen Sle uns auch im Internet:

einfach besser einkaufen www.v-markt.de

Mit Flight's von Bahn 15 verstandigen (Abwurf nahe Mando 1)

Auf Flight's auf Bahn 7 schauen, die auf den Korb oben auf dem Hiigel spielen

Mando-Reglung auf Bahntafel beachten (-------- = Restricted Space)



Bahn 15 (Par 3)

Bahn 15

77 Meter

Par 3

Der geteerte Weg ist
KEIN OB.

Mit Flight's bei Abwurf 14 verstandigen

Auf FuRganger auf dem Weg achten



Bahn 16 (Par 3)

Bahn 16 =

63 Meter

Par3

Alle geteerten Wege
um die Bahn sind OB.

ff%
Alles ab jeweiligem v
Wegrand und dahinter O

ist OB-Bereich.

Auf FulRganger und Radfahrer auf den Wegen um die Bahn achten



Bahn 17 (Par 3)

Bahn 17

58 Meter

Par 3

Geteerter Weg links
und Bereich dahinter
sind OB. Landet die
Scheibe dort, einen
Strafwurf dazu.

Der geteerte Weg vor
dem Abwurf ist KEIN
OB.

| Wornhofe”

Spotter

&
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Unbedingt einen Spotter einsetzen, der alle Wege im Blick hat

Auf FuBganger und Radfahrer auf den Wegen achten



Bahn 18 (Par3)

Bahn 18

75 Meter

Par 3

Erleichterungsbereich
rechts der Bahn.

Dort weiter spielen
wo die Scheibe Bahn
18 verlassen hat.

Weiter spielen ohne
Strafwurf.
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Abwurf 1 I
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Erleichterungsbereich rechts der Bahn

Ihr spielt im Bereich Bahn 18 weiter






