Bei Verfehlen des Doppelmandos wird von der
Dropzone aus weitergespielt (DZ)




Alles links von der rechten Kante der Finnenbahn ist Hazard, wie abge-
bildet. Es gilt die ubliche Hazard-Regel: Wenn die Scheibe im Hazard

landet, bekommt man einen Strafpunkt, wirft aber von dieser Lage aus
weiter.
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Bei Verfehlen des Mandos wird von der Dropzone aus weitergespielt
(DZ).

Der befestigte Weg jenseits der Finnenbahn verhalt sich wie ein Bach
und ist OB.
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Bei Verfehlen des Mandos wird von der
Dropzone aus weitergespielt (DZ)
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Bei Verfehlen des Mandos wird von der
Dropzone aus weitergespielt (DZ)
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Alles ab den Finnenbahnen ist Hazard (Finnenbahnen inklusive). Es gilt
die ubliche Hazard-Regel: Wenn die Scheibe im Hazard landet, be-
kommt man einen Strafpunkt, wirft aber von dieser Lage aus weiter.
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Der Hazard-Bereich beginnt nach dem engen Durchgang zwischen den
Baumen. Ab da ist alles rechts der Finnenbahn Hazard (Finnenbahn in-
klusive).

Es gilt die ubliche Hazard-Regel: Wenn die Scheibe im Hazard landet,
bekommt man einen Strafpunkt, wirft aber von dieser Lage aus weiter.
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Bei Verfehlen des Mandos wird von der
Dropzone aus weitergespielt (DZ)






