












55m Par 3
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d

1#   
Standardabwurf

HAZARD-REGEL 
Landet die Scheibe nicht im 
markierten Bereich (keine 
offizielle “Insel”), spielst du mit 
einem Strafwurf von deiner 
aktuellen Lage weiter. Das gilt 
für alle Würfe. Die Außen-
kante der Pflastersteine bildet 
die Begrenzungslinie. Denke dir 
eine Linie zwischen den 
äußeren Ecken der Steine.
Regel 806.5 Strafbarer Spielbereich 
(Hazard)
Regel gilt auch für alle weiteren Bahnen 
mit Hazard und wird dort nicht mehr 
erklärt.

If the disc does not land in the marked area (no
official „island”), continue from the lie with one
penalty throw added. This applies to all 
throws.
The outer edge of the paving stones defines
the boundary line.
Imagine a line connecting the outer corners of
the stones.
Rule 806.5 Hazard
This rule applies for all holes with hazard,

Classic 1a

SPOTTER!
Falls nicht 

da
-> selber 
spotten



81m Par 32# 0

54

OB

AUS-REGEL (OB = out of 
bounds)
Befindet sich deine Scheibe 
vollständig im markierten Aus, 
erhältst du einen Strafwurf.
Spiele (u.a.) weiter von der 
vorherigen Lage oder von 
einem Punkt, der bis zu 1 m von 
der Stelle der OB-Linie entfernt 
ist, wo die Scheibe zuletzt im 
Spielbereich war. Die 
Außenkante der Pflastersteine 
bildet die Begrenzungslinie.
Regel 806.2 Aus (OB) – weitere Optionen!
Regel gilt auch für alle weiteren Bahnen mit 
OB und wird dort nicht mehr erklärt.

If your disc comes to rest completely in the
marked OB area, one penalty throw is added.
Play your next throw from the previous
lie or from a point up to 1 m from the OB line
where the disc last crossed into OB.
The outer edge of the paving stones marks the
OB line.
Rule 806.2 Out of bounds – more options!
This rule applies for all holes with OB.



120m Par 43# +2

+873

-6
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SPOTTER!
Falls nicht 

da
-> selber 
spotten



111m Par 44#

31

+0,5

38 73

DZ

VERPFLICHTENDE WURFBAHN
(sog. Mandatory)
Deine Scheibe muss den 
vorgeschriebenen Weg 
passieren. Dringt ein Teil deiner 
Scheibe durch die gesperrte 
vertikale Fläche, erhältst 
du einen Strafwurf. Du spielst von 
der Drop Zone (DZ) oder von der 
vorherigen Lage weiter.
Regel 804.1 Verpflichtende Wurfbahnen und 
Objekte / Regel gilt auch für alle weiteren 
Bahnen und wird dort nicht mehr erklärt.

Your disc must pass the designated route.
If any part of your disc crosses the restricted
vertical plane, one penalty throw is added.
Play continues from the Drop Zone or from your
previous lie.
Rule 804.1 Mandatory Routes / This rule applies for all holes.

SPOTTER!
Falls nicht 

da
-> selber 
spotten



100m Par 45# + 1

64
36

SPOTTER!
Falls nicht 

da
-> selber 
spotten



6# 55m Par 30

OB



7# 78m Par 3+1

61
17

OB



8# 124m Par 4-1

63
61

DZ

OB
OB

OB

Classic F1



51m   Par 3+2#

DZ
47

60

Landet die Scheibe nicht im 
markierten Bereich ("Insel”), 
spielst du mit einem 
Strafwurf von der Dropzone 
weiter. Ab dann gilt die OB-
Regel. Als Begrenzung gilt 
die Schnur. Wenn diese nicht 
vorhanden ist, gilt das 
Geländer oder die 
Steinkante.
Du kannst mit dem dritten 
Wurf bei der Dropzone 
starten.

If the disc does not land in the
marked area ("island"), you
continue playing with a 
penalty throw from the drop
zone. From then on, the OB-
rule will apply. The mark is
the cord. If this is not 
available, the railing or the
stone edge applies.
You can start with your third 
throw at DZ.

Laufweg!

Classic F2

9



68m   Par 3+110#

OB

OB

Classic F3



120m Par 4+0,5

OB

11#
Classic 10a

DZ

Landet die Scheibe im OB, 
spielst du mit einem 
Strafwurf von der DZ weiter. 
Landet die Scheibe nach 
einem Wurf von der DZ im 
OB, spielst du auch mit einem 
Strafwurf von der DZ weiter. 

If the disc lands OB, you 
continue play from the DZ 
with one penalty throw.
If the disc lands OB after a 
throw from the DZ, you also 
continue play from the DZ 
with one penalty throw.

SPOTTER!
Falls nicht 

da
-> selber 
spotten



68m Par 3

OB

+0,512#



13# 66m Par 30

OB



OB

14# 99m Par 3-2

Classic 14a

Bitte 
selber 

spotten!



15# 78m Par 3

39
39

0

OB

OB

SPOTTER!
Falls nicht 

da
-> selber 
spotten



16# 62m Par 30

VERPFLICHTENDER 
ERLEICHTERUNGSBEREICH
(sog. Relief)
Liegt deine Scheibe im 
markierten Erleichterungs-
bereich, darfst du von dort nicht 
weiterspielen. Du markierst 
deine neue Lage auf einem Punkt 
auf der Spiellinie in Richtung 
Abwurf, der bis zu 1 m von der 
Stelle entfernt ist, wo die Scheibe 
zuletzt im Spielbereich war.
Du erhältst keinen Strafwurf.
Regel 806.4 / Regel gilt auch für alle weiteren 
Bahnen und wird dort nicht mehr erklärt.

If your disc comes to rest in the marked relief area, 
you may not play from there.
Mark a new lie up to 1 m from the edge of the
area on the line of play.
No penalty throw is added.
Rule 806.04 Required Relief Area / This rule applies for all holes.

Classic 17



17# 89m Par 30

OB

OB

Classic 18



18#
Classic 21a

75m Par 3-1,5

Landet die Scheibe nicht im 
markierten Bereich ("Insel”), 
spielst du mit einem 
Strafwurf von der Dropzone 
weiter. Ab dann gilt die OB-
Regel. Als Begrenzung gilt 
die Schnur. Wenn diese nicht 
vorhanden ist, gilt das 
Geländer oder die 
Steinkante.
Du kannst mit dem dritten 
Wurf bei der Dropzone 
starten.

If the disc does not land in the
marked area ("island"), you
continue playing with a 
penalty throw from the drop
zone. From then on, the OB-
rule will apply. The mark is
the cord. If this is not 
available, the railing or the
stone edge applies.
You can start with your third 
throw at DZ.

DZ


