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DGCA-Cup - wie immer anders!
Willkommen zum 5. DGCA-Cup und der 6. BaWi-Meisterschaft,

Discgolf auf einem Geldande, auf dem noch nie ein Turnier veranstaltet wurde -
das ist der DGCA-Cup! Und diesmal als Doppelturnier-Wochenende. Samt 6.
Baden-Wirttemberg Meisterschaft im Discgolf.

All das auf einem Gelande, das nur darauf gewartet hat von scheibenwerfenden
Menschen bevélkert zu werden. Nach Freibadern, einem komplett
ummodifizierten Parcours auf der Eninger Weide im Corona-Style, einem
legendaren Kurs und 2-Tages Format auf dem Golfplatz Sonnenbiihl und zuletzt
vor einer spektakularen Kulisse, wo eigentlich Cross-Maschinen durch die Luft
fliegen, auf dem Geldnde der Moto Crosser in Reutlingen, folgt nun ein Ausflug in
den Nordschwarzwald. An dieser Stelle herzlichen Dank an alle des Klinikums
Nordschwarzwald, die diese 2 Turniere ermdglicht haben und deren Umsetzung
unterstiitzen. Geschaftsleitung, Betriebsdirektion, Leitung Therapie und Kultur,
Kiiche, Kollegen*innen aus dem Mafregelvollzug, Transportdienst,
Landschaftsgartner, Feuerwehr, Unternehmenskommunikation, Herr Bauer, der
das Mahen extra rausgezogert hat und viele andere, die sich in irgend einer Form
einbringen oder gebracht haben. Ich war und bin wirklich iberwaltigt, wie viel
Unterstiitzung und Wohlwollen ich im Verlauf der Vorbereitungen erfahren habe.

Dank gilt nattirlich auch meinen Leuten beim DGCA, Helfer beim Aufbau, zur
Verfligung gestellte Kérbe, Gestaltung des Logos (Moe) und des Caddy Books
(Pepe), Rat und Tat und liberhaupt... Danke, dass ich mich jedes Jahr so austoben
darf! Coole Sache, DGCA!

Was die Ausrichtung der Meisterschaft angeht, geht der Dank an den
Landesverband. Nun schon zum 2. Mal dirfen wir Ausrichter sein! Ganz nach
vorne will ich hier Matthias Lambur stellen, der maBgeblich die Faden, was
Discgolf im Landesverband angeht, in der Hand hilt.

Und dann darf ich mich noch herzlich bei weiteren Unterstiitzern bedanken.
Silberbrunnen, die Kreissparkasse und Egon Buchta flir den wie immer genialen
Support. Dominik Stampfer und discmania fiir die Produktion der give away
Scheiben und die wunderschonen CTP-Scheiben. Danke an den Titel-Sponsor der
BaWii-Meisterschaften Felix Auer von OurRanger. Denke das Teil im Player's Pack
kann so manchen von uns vor Fehleinschatzungen bewahren. Jetzt aber genug
der einleitenden Worte. An die Scheiben - Discgolf goes crazy again! Einfach
DGCA!



Layout und wichtige Regeln

Das Layout des mobilen 18 Bahnen Parcours ist anspruchsvoll. Ihr bekommt es mit
einigen langen Par 4 Bahnen, zu liberwindenden Hohenunterschieden, blinden Korb-
Positionen, Baumgassen, einer Insel, Doppelmando, OB und vielen Wiirfen, die Distanz-
Winkelkontrolle und haufig eine prazise Annaherung bendtigen.

Da am Freitag 23.08. KEIN Training moglich ist, nutzt die Chance am Samstag und
Sonntag bereits ab 7:00 auf den Parcours zu kdnnen. Schaut euch zumindest an, wo
eure Startbahn befindet, damit ihr rechtzeitig bei eurem Tee seid.

Und seid verpflichtend beim Player's-Meeting anwesend!

Grundsatzlich gelten die Regeln der PDGA in der aktuellsten Fassung. Besonders
hervorheben mochten wir an dieser Stelle folgende Regeln:

802.03 Zeitiiberschreitung

Haltet euch zwingend an die 30 Sekunden-Regel und versucht das Spiel im Fluss zu
halten. Wir haben zwei sehr anspruchsvolle Runden vor uns mit Potential, auch mal
Scheiben suchen zu mussen.

805.03 Verlorene Scheibe

Es gibt auf dem Parcours teils sehr dichtes Rough, da kann diese Regel schnell relevant
werden...

A. Eine Scheibe ist flir verloren zu erklaren, wenn der Spieler sie nicht innerhalb von drei
Minuten finden kann, nachdem er den Bereich erreicht hat, an der sie vermutet wird.
Jeder Spieler der Gruppe oder ein Official kann den Beginn der Drei-Minuten-Frist
festlegen, indem er die Gruppe dariiber informiert, dass die Frist begonnen hat.

B. Jeder Spieler der Gruppe muss bei der Suche nach der Scheibe behilflich sein. Die
Weigerung oder Unterlassung dies zu tun, stellt eine Verletzung der Etikette dar.

802.04 Abwerfen

Da wir auch Asphalt- und Schotterfiichen als Abwurf nutzen, wo nur die Abwurflinie
markiert ist...

Eine Abwurfzone oder Tee ist die Flache, die, falls vorhanden, durch die Rander einer
Abwurfplatte (Tee Pad) begrenzt wird. Andernfalls ist es die Flache, die sich von der
Abwurflinie (Tee Line) 3 m senkrecht nach hinten erstreckt. Die Abwurflinie ist die Linie
an der Vorderseite der Abwurfzone, oder die Linie zwischen den dufReren Enden der
beiden Abwurfmarkierungen.



804.01 Verpflichtende Wurfbahnen und Objekte

Es wird Mandos geben!!

A. Eine verpflichtende Wurfbahn schrankt den Weg ein, den eine Scheibe im Verlaufe
des Spiels an einer Bahn nehmen darf.

B. Die gesperrte Flache ist eine vertikale Flache, die durch ein oder mehrere Objekte, die
ihre Grenzen definieren, markiert wird.

C. Falls ein Teil einer geworfenen Scheibe in die gesperrte Flache eindringt, erhalt der
Spieler einen Strafwurf. Die Lage fiir den nachsten Wurf ist die diesem Pflichthindernis
zugewiesene Drop Zone, oder, falls nicht vorhanden, die vorherige Lage .

808 Fiihren der Scorekarten

Wir scoren all score all liber das Livescoring von turniere.discgolf.de, das parallele Scoren
Uber andere Apps und zur Verfiligung gestellten Scorecards ist méglich. Mindestens eine
Person MUSS liber das Livescoring agieren.

A. Jeder Spieler muss eine eigenstandige Scorekarte flihren, auf der er nach jeder Bahn
die Ergebnisse der gesamten Gruppe eintragt. Weigert sich ein Spieler, die Ergebnisse
auf diese Art zu fiihren, kann er disqualifiziert werden.

B. Spieler konnen die Pflicht zum Flhren der Scorekarten nur an den ihnen zugehdérigen
Caddy abgeben.

1.07 Unterbrechung des Spiels

Sollte eine Runde auf Grund héherer Gewalt (Unwetter, ...) unterbrochen werden
missen, wird dies durch mehrmaliges Hupen signalisiert, dhnlich dem Signal zum Start
einer Runde. Alle Lagen miissen markiert werden und die Turnierteilnehmenden haben
sich entsprechenden Schutz zu suchen. Nach dem Stéreinfluss und einer
Spielunterbrechung von mindestens 30 Minuten wird das Spiel fortgesetzt.

3.03 Fehlverhalten von Spielern

Wie bereits erwéhnt, sind wir auf einem Turniergelénde, auf dem auch Suchttherapie
angeboten wird. Aus diesem Grund gelten folgende Verbote nicht nur ab der 2 Minuten
Regel bis zur Abgabe der Scorecards, sondern sobald und solange ihr euch auf dem
Klinikgelédinde befindet!

3. Das offentlich sichtbare Mitfihren oder der Konsum von Substanzen, die nach Bundes-,
Landes-, lokalen oder gegebenenfalls weiteren einschlagigen Gesetzen nicht erlaubt sind.
4. Das offentlich sichtbare Mitflihren oder der Konsum von Alkohol oder das Mitfiihren
oder der Konsum von Cannabis, selbst wenn dies anderweitig legal oder erlaubt sein sollte.



803.02 Erleichterung bei Hindernissen

A. Ein Spieler kann Erleichterung bei folgenden Hindernissen
erhalten: gefahrliche Insekten, Tiere, oder jeder andere Gegenstand,
der vom Direktor diesbeziiglich benannt wurde. Um Erleichterung zu
erhalten, soll der Spieler am nachstgelegenen Punkt auf der
Spiellinie, der weiter vom Ziel entfernt ist und Erleichterung
gewahrt, eine neue Lage markieren (es sei denn, der Direktor hatte
eine weiter gehende Erleichterung bekannt gegeben).

B. Falls ein Hindernis den Spieler physisch daran hindert, eine
zulassige Standposition hinter der Marker-Scheibe einzunehmen
oder eine Scheibe liber oder unter der Spieloberflaiche zu markieren,
kann der Spieler eine neue Lage direkt hinter dem Hindernis auf der
Spiellinie markieren.

C. Ein Spieler, der Erleichterung anders als in den Regeln vorgesehen
in Anspruch nimmt, erhalt einen Strafwurf.

806.02 Aus (OB)

C. Kann eine Scheibe nicht gefunden werden, gilt sie als aus, wenn
Uberzeugende Hinweise dafir vorliegen, dass sie im Aus zur Ruhe
gekommen ist. Beim Fehlen solcher Hinweise gilt die Scheibe als
verloren und das Spiel wird gemal} Regel 805.03 fortgesetzt.

806.05 Spielbarer Strafbereich (Hazard)

A. Ein Spielbarer Strafbereich ist ein vom Direktor
ausgewiesener Bereich, der einen Strafwurf nach sich zieht.

D. Ein Spieler, dessen Scheibe sich in einem Spielbaren
Strafbereich befindet, erhalt einen Strafwurf. Die Lage wird
nicht verlegt.
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Die Kreissparkasse Reutlingen
bietet eine Vielzahl von
Finanzprodukten und -dienst-
leistungen an. Dadurch kdnnen
Sie lhre gesamte finanzielle

Situation an einem Ort biindeln.

Erfahren Sie mehr, warum die Sparkasse lhr Geld
wert ist auf ksk-reutlingen.de/ihrgeldwert.

Weil’'s um mehr als Geld geht.

Kreissparkasse
Reutlingen




Weitere Infos:
Closest-to-Pin (CTP)

Wird es in jeder Runde an einer Bahn geben. Danke an Discmania und Dominik Stampfer
flr die dafir zur Verfliigung gestellten Scheiben.

Ace-Pool

Jede/r kann 1€ in den Ace-Pool einzahlen. Wird ein Ass geworfen, geht dieser zu 100%
an die entsprechende Person. Bei mehreren Assen wird geteilt. Bei keinem Ass geht der
Pool in die Finanzierung eines neuen Anfanger- und Familien-Kurses in Reutlingen.

Spotten

Bitte spottet euch gegenseitig, es gibt einige Bahnen, Doppelmando, blinde Kérbe, Wald
und dichtes Rough rechts und links, bei dem das Spotten duBerst sinnvoll ist!

Verpflegung

Wir stellen eine begrenzte Anzahl Freigetranke fiir die Runde sowie Obst und Riegel zur
Verfuigung. Spenden dafiir flieen in einen geplanten Trainer-Lehrgang im kommenden
Jahr und den Neubau eines Kurses in Reutlingen.

Mittagessen konnte Uber discgolf.turniere.de bis einschlieRlich Sonntag 19.08.20:00 Uhr
bestellt werden. Auf dem Klinikgelande gibt es das Cafino und einen Snackautomaten
wo ihr euch ebenfalls verpflegen konnt.

Parken

Ab 7:00Uhr moglich. Folgt den Anweisungen der Klinikfeuerwehr, die euch ab Ankunft
auf dem Klinikgelande die entsprechenden Parkplatze zuweist. Leute, die auf dem
Geldnde IM Fahrzeug libernachten wollen miissen komplett autark sein (kein Strom,
kein Wasseranschluss) und geben der Feuerwehr bei Anfahrt Bescheid, damit ihr gleich
euren Platz zugewiesen bekommt.

Vorlaufiger Zeitplan:

Da der Parcours noch nie bespielt wurde ist dies nur eine Schétzung...

Ab 7:00 Uhr Anfahrt, Parken und Bespielen des Parcours moglich

07:45 Uhr - 08:15 Uhr Anmeldung (TD-Biiro -> Sporthalle nahe Tee 1), Player's Pack,
Ace Pool

08:30 Uhr - Players Meeting

09:15 Uhr - Tee Off Runde 1 (Shotgun-Start)

12:30 Uhr — Mittagspause (oder max. 1 Stunde nach Riickkehr des letzten Flights)
13:30 Uhr - Tee Off Runde 2 (nach Division und score eingeteilt)

17:00 Uhr — Siegerehrung



Stechen

Ein eventuell notiges Stechen um Platz 1 in den jeweiligen vollstandigen Divisionen wird
auf den Bahnen 1, 2, 3, ... im Sudden Death Modus ausgespielt. Start wird ausgelost,
jede weitere notwendige Bahn in abwechselnder Startreihenfolge.

Ergebnisse, Scoren

Wir scoren nach dem Prinzip all score all Giber das Livescoring von turniere.discgolf. de.
Mindestens eine Person im Flight muss dies Uiber diese Plattform nutzen. Paralleles
Scoren Uber andere Apps oder bereitgestellte Scorecards ist zuldssig.

Turnier-Official

Ist dankenswerterweise Pepe, der leider selbst nicht spielen kann. Bei Regelfragen,
Unklarheiten, oder anderen kritischen Punkten erreicht ihr ihn tGiber 0174/3398315.

Datenschutzerklarung

Die Datenschutzerklarung findest du unter https://discgolfturnier.de/
datenschutzerklaerung.html. Da es sich bei den 5. DGCA-Cup um ein offizielles Turnier
der German Tour, der PDGA und des Discgolfclub Achalm handelt, werden die in der
Datenschutzerklarung genannten gesammelten Daten auch an die oben genannten
Stellen weitergegeben. Des Weiteren kdnnen Daten auch an Sponsoren und Soziale
Medien zur Veroffentlichung weitergereicht werden. Wichtig: Diese Art von
Sportereignis ist ohne das Erheben von personlichen Daten nicht moglich. Aus diesem
Grund erfolgt die Zustimmung zur Datenschutzerklarung automatisch vor Ort mit der
Registrierung zum Turnier.

lhr seid die Besten

Zum Schluss noch einmal Danke an alle Sponsoren und Wegbereiter, sowie
Unterstiitzende die dieses Turnier-Wochenende moglich machen.

Dazu gehoren:

Alle Helfenden vor, wahrend und nach dem Turnier. Das Klinikum Nordschwarzwald
samt allen, die an der Umsetzung beteiligt sind und waren. Euch Teilnehmenden fiir die
dieses Turnier sein soll!

Viel Spal8 und ein gelungenes Turnier!

TD Philipp und der gesamte Discgolfclub Achalm



Mando nach 23 m ist links zu umspielen. StraRe ist OB (Bordsteinkante in
Richtung StralRe = OB-Linie). Umzaunter Sportplatz ist OB und Lost Disc (nicht
betreten). Pro-Tipp: Rough links vermeiden. Wer dennoch reinspielt und
keinen spielbaren Stand einnehmen kann, kann nach 803.02 A straffrei ab dem
nachsten spielbaren Stand in the Line of play nach hinten weiterspielen.




Bahn 02 [(5120m
Par 3

Korb steht in einer Baumgruppe, die Wegkante ist die OB-Linie.
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Par 3
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Einfach die Gasse treffen! Vorsicht auf FuRganger auf dem Weg. Der Weg
hinter dem Korb ist OB.

INFO



Bahn04 ([

Par 3 )

Inselbahn. Alle Lagen auBerhalb der Insel werden als Hazard gespielt, also

Weiterspielen von dieser Lage mit je 1 Strafwurf.
Zur nachsten Bahn geht es rechts vom Korb weg entlang der Hauser.

INFO




ennoch reinspielt und keinen spielbaren Stand einnehmen kann, kann nach
803.02 A straffrei ab dem nachsten spielbaren Stand in the Line of play nach
hinten weiterspielen.







Vollgas mit praziser Anndaherung. Der Zaun und der Weg hinter dem Korb sind
OB, Korb steht am Waldrand, ca. 26m hinter der sichtbaren Birke.




INFO

Korb ist mittig hinter "Waldinsel" und ist von links und rechts anspielbar. Wer
innerhalb der Waldinsel liegt und keinen spielbaren Stand einnehmen kann,
kann nach 803.02 A straffrei ab dem nachsten spielbaren Stand in the Line of
play nach hinten weiterspielen.




INFO

Doppelmando nach 36m, bei Verfehlen mit Strafwurf zur Dropzone. Weg links

ist OB




Bahn 09 (5250m
Par 4

Das dichte Rough links und rechts des Fairways ist OB, ebenso der Weg rechts
des Fairways und der Zaun lang. Gehen Scheiben ins OB, dann denkt an die 3-
Minutenregel! Wird die Scheibe nicht gefunden und ist sich der Flight einig,
dass und wo sie OB gegangen ist, kann diese als neue Lage festgelegt werden
(806.02 C), ansonsten geht es von der vorherigen Lage weiter.
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Par 3

Zaun links und rechts begrenzen die OB-Zonen. Beim Zaun rund um das
Wasserbecken gilt der unterste Draht als OB-Linie.




Bahn 11
Par 3

Die hintere Kante der StralRe hinter dem Korb ist OB, der umzaunte Bereich
rechts des Korbes ebenfalls. Beim Zaun um das Wasserbecken gilt der
unterste Draht als OB-Linie.







Bahn 12
Par 3

Einfach die Gasse nach oben treffen ...
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Der Korb steht ca. 20m links der sichtbaren Birke am Waldrand.




Bahn 14
Par 3

Das Mando ist links zu umspielen, Wege sind save.
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Par 4 d

Weg hinter Korb ist OB (Vorderkante Randstein = OB-Linie), Bienenhaus am
Bahnende rechts beachten!




Einmal quer Uber die Streuobstwiese in eine luftige Bauminsel.




Bahn17 ([ 84m
Par 4 &

Der Weg rechts ist OB, sollte aber nicht ins Spiel kommen




Bahn 18 [(5156m
Par 4

Die Natur gibt die Linie vor, das Mando am Tee ist links zu umspielen. Rechter
Hand ist der Zaun und etwas darlber hinaus das OB. Der Baum im Fairway
steht ca. 90m vom Tee. Der Korb ist auf dem Weg in einer schmalen Gasse.
Spotterpflicht beim Approach!









