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FSV Ars Ludendi Darmstadt e.V.

OB:
Ab Steinkante vor den Schienen

MANDO:

Mando 1 links umspielen
Mando 2 rechts umspielen




FSV Ars Ludendi Darmstadt e.V.

IIC.IiIIlI"Q

B:
Ab Steinkante vor den Schienen

MANDO:
Baum links umspielen
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OB:
Ab Steinkante vor den Schienen
und Weg und dartber

MANDO:
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||oo|i||u'|'0 A: PAR 3
95 m

OB:

MANDO:




solime’e A:PARS

FSV Ars Ludendi Darmstadt e.V. 21 O m

0B:
links, rechts und lang (ab Steinkante)

MANDO:
Beide Stangen links umspielen




Relief
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FSV Ars Ludendi Darmstadt e.V.

Optionaler Relief fur Dornen
nach 803.02.A

In Line of Play ab dem ersten maoglichen Standpunkt
hinter den Dornen ohne Strafpunkt weiterspielen.
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FSV Ars Ludendi Darmstadt e.V.

OB:
Rechts

MANDO:
Baum links umspielen
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OB:
Wege und daruber

MANDO:
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OB:

MANDO:
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veolime’e A:PARA4

FSV Ars Ludendi Darmstadt e.V. 11 5 m

OB:
Becken und Wege dazwischen

MANDO:




selimie’e A:PARS

FSV Ars Ludendi Darmstadt e.V. 2 05 m

OB:
Becken und Wege dazwischen

Optionale Dropzone bei Wurfen ins OB
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FSV Ars Ludendi Darmstadt e.V.

OB:
Becken

MANDO:
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FSV Ars Ludendi Darmstadt e.V.

OB:
Becken
Damm und Weg rechts und daruber

MANDO:
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OB:

MANDO:
Baum rechts umspielen
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raclilu"'o A: PAR 4
110 m

OB:
Weg links und dartber

MANDO:
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rocliuc'l'o A: PAR 3
90 m

OB:
Weg rechts und daruber

MANDO:

OB




) olhne’e A:PAR3
50 m

OB:

Inselbahn: auBerhalb der Insel Hazard
Pflastersteine sind Teil des Hazards

MANDO:
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OB:

Relief Area nach 806.04 hinter den
Gitterzaunen der Sporthalle.
Wird gespielt wie OB, aber ohne Strafpunkt

MANDO:
Beide Mando-Baume rechts umspielen
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