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SCHON, DASS DU DA BIST!

Die N8fiwa Discgonauts heilRen Dich ganz herzlich zur ersten
Sangerstadt Spring Challenge in Finsterwalde willkommen.

Wir wiinschen Dir zwei spannende Runden in toller Atmosphare
mit einem fantastischen Wettkampf auf unserem leicht
angepassten Hauskurs.

Wir freuen uns darauf, Dich in unserem Vereinsgarten begriiRen zu
dirfen und ein paar schone Stunden miteinander zu verbringen.

Viel Erfolg beim Turnier!

ABLAUF

Registrierung, Players Meeting, Mittag und Flohmarkt finden im
Discgonauts Hauptquartier (Vereinsgarten) in der Nahe von Korb 4 statt!

Freitag - 29.04.2022
ab 14.00 Uhr Training (Kurs komplett vorbereitet)
14.00 - 18.00 Uhr Registrierung &

Disc Flohmarkt (kaufen, tauschen, verkaufen)

Samstag - 30.04.2022

08.00 - 09.00 Uhr Registrierung

09.00 Uhr Players Meeting

09.30 Uhr Start Runde 1

12.30-13.30 Uhr Mittagspause

13.30 Uhr Players Meeting (kurz & knapp)
14.00 Uhr Start Runde 2

17.00 Uhr Siegerehrung
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INFOS

Auf dem gesamten Kurs herrscht
striktes Rauchverbot!

Kontakt
Darius Schulz - TD

015223362103
dariusschulz96@gmx.net F]-AY SMART

Never throw into a blind area or when players,
spectators, pedestrians, or other facility users
are within range. Use a spotter.

Christoph Zickert - Co-TD

015223105349 2 RESPECT tve COURSE
Observe all posted rules. No littering,

Ace- POO I graffiti, or abuse of equipment or flora.
- ~ L

1€ p.P., Runden 1+2, ggf. Splittung 2 REPRESENTTHE SPORT

Be positive and responsible. Teach others.

Stechen
Um Platz 1, Sudden Death: Bahn 1, 2, 3,
dann CTP Bahn 5

Erste Hilfe - Erste-Hilfe Kasten im Vereinsheim (an Bahn 4)

Apotheke - Engel Apotheke
August-Bebel-Strale 2, 03238 Finsterwalde

Krankenhaus - Elbe-Elster Klinikum Finsterwalde
Kirchhainer Str. 38 a, 03238 Finsterwalde

Toiletten - Spielplatz (Bahn 11), Hauptquartier (Bahn 4), Stadion des
Friedens - inkl. Duschen am Sa. 7-18 Uhr (Bahn 7), Tierpark (Bahn 2)

Parkplatz

Am Stadion/BrunnenstraRe - Nahe Vereinsheim/Bahn 4
ForstralRe - Nahe Bahn 11

Parkplatz TuchmacherstraRe - 5 min FuBRweg zum Kurs

Verpflegung
Wasser wird im Hauptquartier gestellt, andere Getrdanke gibt’s zu kaufen
Mittag gegen Voranmeldung im Hauptquartier

Alle weiteren Infos findet lhr auf der


https://discgonauts.de/saengerstadt-spring-challenge/

@000

Spielplatz
Toiletten
Kiosk
Hauptquartier

Bahnnummer
mit Abwurfpunkt

Zielkorb

Weg zum nachsten
Abwurfpunkt

Weg zur Bahn 13
und den Waldbahnen




Allgemeine Hinweise

Nehmt wahrend des gesamten Spiels Ricksicht
auf weitere Personen (Mitspielerinnen genauso
wie Unbeteiligte), Flora, Fauna und maogliche
Gegenstande.

Es wird nur dann geworfen, wenn sich nichts und
niemand auf der Bahn befindet. Wenn nicht ganz
sicher ist, dass nichts passieren kann, wirf lieber
noch nicht!

Sanitares:

Toiletten befinden sich im Bereich des offentli-
chen Spielplatzes in der Néhe der Bahn 11, sowie
den Toiletten im ortlichen Tierpark an Bahn 2
bzw. dem Weg von Bahn 12 zu Bahn 13.

+ Stadion des Friedens (Bahn 7) & Hauptquartier (Bahn 4)
Brandschutz:

Es herrscht striktes Rauchverbot auf dem
gesamten Kurs!

Eine Ubersicht zu allen Regeln
findet |hr auf der Webseite
des PDGA
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Par: 3 ' 5

Lange: 93 Meter #

GEFAHRENBEREICHE

Radfahrer- und Fullgdngerverkehr auf
dermn Gehweg links neben der Bahn -
Spotten erforderlich! Mandatory beachten!
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Rad- und Fulweg ’
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BAHN 2

Eali
Lange: 126 Meter

GEFAHRENBEREICHE
Radfahrer- und Fuligangerverkehr auf

dem Gehweg links neben der Bahn.
Bitte die Parkbanke beachten!

ACHTUNC(G!
Auf der rechten Seite erwartet Euch
aulterst ungemdtliches Gestripp!

OB

ab Rad- und Fulfweg
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BAHN 3

Par. 3
Lange: 103 Meter

GEFAHRENBEREICHE

Dichtes Gestrilpp auf der rechten Seite

- Ausgang
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Lange: 103 Meter

GEFAHRENBEREICHE

Radfahrer- und Fullgangerverkehr auf
dem Gehweg rechts neben der Bahn
und cberhalb der Eahn.

OB

Rad- und FuBweg

Ausgang
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. 3 | = '_.,.1--)
Lange: 52 Meter

Dropzone
GEFAHRENBEREICHE

Radfahrer- und Fullgéngerverkehr auf
dem Gehweq rechts neben der Bahn.

INSELBAHN

Begrenzung der Insel (die Steine der
Inselumrandung sind bereits OB)

Bahn 5 - Insel: Ein Wurf vom Tee muss auf der
Insel zur Ruhe kommen, um auf der Insel
markiert werden zu konnen. Wiirfe vom Tee, die
nicht auf der Insel zur Ruhe kommen, miissen
mit einem Strafwurf von der Drop Zone
weitergespielt werden. Alle nachfolgenden Wiirfe
von der Drop Zone oder der Insel erfolgen nach
den normalen OB-Regeln.

Bl nsra

§naufrs

N




BAHN 6

Par: 3
Lange: 109 Meter

GEFAHRENBEREICHE

Radfahrer- und FuBgangerverkehr auf
dem Gehweg rechts neben der Bahn
und hinter dem Korb.
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BAHN 8

Gl
Lange: 6/ Meter

----)

BESONDERHEITEN

Rechts neben dem Abwurf befindet
sich ein kleines dichtes Waldchen.
Schaut bitte ob jemand auf der
Wiese liegt bevor lhr abwerft.

OB

HAZ ARD RULE: Wiese links neben der
Bahn. Der Bereich ist markiert.




BAHN9

Par: 3
Lange: 124 Meter

BESONDERHEITEN

Tief hangende Aste am Eingang zum
Waldchen.

OB

Weg rechts neben der Bahn
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BAHN 10 V1.

Pari, B .
Lange: 120 Meter

GEFAHRENBEREICHE v o4

ACHTUNG: die Bahn kreuzt einen Rad-
und Fultgangerweg! Unbedingt
spotten!
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OB

Der die Bahn kreuzende FulB- und
Radweg ist OB
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BAHN 11

Par, . & I. F‘u‘

" - ‘
Lange: 77 Meter Dropzone

GEFAHRENBEREICHE

Ein Radweg und Fuliganger queren die
Bahn - Spotten erforderlich! Bitte
vergewissert Euch, dass die Bahn frei ist!

BESONDERHEITEN A |

Inselbahn: die Insel ist mit einer i |
Markierung gekennzeichnet.

OB

Begrenzung der Insel: die Markierung ist
bereits OB.

—

11

Bahn 11 - Insel: Ein Wurf vom Tee muss auf der
Insel zur Ruhe kommen, um auf der Insel
markiert werden zu konnen. Wiirfe vom Tee, die
nicht auf der Insel zur Ruhe kommen, miissen

/ mit einem Strafwurf von der Drop Zone
weitergespielt werden. Alle nachfolgenden Wiirfe
von der Drop Zone oder der Insel erfolgen nach
den normalen OB-Regeln.
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BAHN 12

Par. 4
Lange: 149 Meter

GEFAHRENBEREICHE

Hinter dem Keorb befindet sich ein Rad-
und Fuligiangerweg.

OB

Ab FuBganger- und Radweg hinter
dem Korb
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/ BAHN 13

Lange: 77 Meter




= BAHN 14

Ll
Lange: 70 Meter

BESONDERHEITEN

Rechts der Bahn befindet sich der Tier-
park mit Besucherverkehr. Eine Disc,
die im Bereich des Tierparks landet,
gilt als verloren. Klettert auf keinen Fall
Uber den Zaun, um eine Disc zuriick
zu holen. Fragt héflich an der Tierpark-
kasse, ob |hr sie holen darft.

OB

Die OB-Linie ist durch den Zaun des
Tierparks gekennzeichnet.
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A\ BAHN 15
Par. 4
Lange: 152 Meter
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BAHN 16

Par. 4
Lange: 139 Meter

GEFAHRENBEREICHE
Der vorherige Flight muss ein Stick auf
der Bahn zurlck laufen. Wartet, bis die
Spieler die Bahn verlassen haben.
OB

Kennzeichnung durch den Handlauf

Mandatory

Links umspielen. Kennzeichnung durch
grollen Pfeil.







BAHN 18

R ™ S
Lange: 79 Meter

GEFAHRENBEREICHE
Auf der linken Seite der Be 1

|h ein Weg mit viel Fullg
kehr. Hier sollte gespe ’r’r W I._rjl._n

MANDATORY

Das Mandatory ist rechits zu passieren.

BESONDERHEITEN

Achtung: veranderte Karbposition
gegeniber dem Standardlayout,

discg

ke

I

”’

0
“l
Dropzone

NEFIWA

nauts

I |



NOTIZEN




