












59m Par 3

hazard

Landet die Scheibe nicht im 
markierten Bereich ("Insel”), 
spielst du mit einem 
Strafwurf von deiner 
aktuellen Lage weiter. Das 
gilt für alle Würfe. Die 
Innenkante der Pflastersteine 
bildet die Begrenzungslinie. 
Denke dir eine Linie zwischen 
den inneren Ecken der 
Steine. (Bei Turnier gilt die 
Schnur!)

If the disc does not land in 
the marked area ("island"), 
you continue with a penalty 
throw from your current 
position. This applies to all 
throws. The inner edge of the 
paving stones forms the 
boundary line. Visualize a 
line between the inner 
corners of the stones. (For 
tournaments, the cord 
applies!)

1#

hazard

+1

52

65

hazard



81m Par 32# 0

54

OB

OB



120m Par 43# -2

+673

-8
51

Wartet auf 
Freigabe 

durch 
Spotter! OB

OB



111m Par 44#

31

+ 0,5

38 73

DZ

Wartet auf 
Freigabe 

durch 
Spotter!



109m Par 45# + 1

73
36

Wartet auf 
Freigabe 

durch 
Spotter!



6# 55m Par 30

OB
OB



7# 78m Par 3+1

61
17

OB

OB

OB

zu Bahn 8 nicht Bahn 7 blockieren



8# 87m   Par 3+3

37
50

DZ

Wartet auf 
Freigabe 

durch 
Spotter!

Freibad 

OB



9# 124m Par 4-1

63
61

DZ

OB
OB

OB



51m   Par 3+210#

DZ

47

60

Landet die Scheibe nicht im 
markierten Bereich ("Insel”), 
spielst du mit einem 
Strafwurf von der Dropzone 
weiter. Ab dann gilt die OB-
Regel. Als Begrenzung gilt 
die Schnur. Wenn diese nicht 
vorhanden ist, gilt das 
Geländer oder die 
Steinkante.
Du kannst mit dem dritten 
Wurf bei der Dropzone 
starten.

If the disc does not land in 
the marked area ("island"), 
you continue playing with a 
penalty throw from the drop
zone. From then on, the OB-
rule will apply. The mark is
the cord. If this is not 
available, the railing or the
stone edge applies.
You can start with your third 
throw at DZ.

Laufweg!



68m   Par 3+111#

OB

OB



67m Par 312# -0,5

OB

OB



13# 53m Par 3+0,5

DZ

48

Landet die Scheibe im OB, 
gehe mit einem Strafpunkt 
zur Dropzone. Egal, ob deine 
Disc schon auf der anderen 
Seite über einen in-bounds 
Bereich geflogen ist.
Ab DZ: OB-Regel.
Du kannst mit dem dritten 
Wurf bei der Dropzone 
starten.

If the disc lands in the OB, go
to the drop zone with a 
penalty point. It doesn't
matter if your disc has
already flown over an in-
bounds area on the other
side. From DZ: OB rule.
You can start with your third 
throw at DZ.

OB

OB

OB

OB



14# 66m Par 30

OB

OB



15# 77m Par 30

OB



16# 78m Par 3

39
39

0

OB

OB
OB

OB



17# 53m   Par 30



18# 89m Par 30

OB

OB


