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Caddybook
Herzlich Willkommen im Bremer Weseruferpark zu den WUP Classics.
Schön, dass ihr alle dabei seid.

In diesem Caddybook findet ihr neben dem Zeitplan und ein paar organisatorischen Themen, 
den Parcoursplan und die einzelnen Bahnenschilder. Wenn es Fragen zu einzelnen Bahnen gibt, 
gerne direkt per Mail an t_lizotte@web.de. Ich werde die Fragen sammeln und vorab oder beim 
Playersmeeting für alle beantworten.

Zeitplan:
08:00 – Anmeldung
08:30 – Playersmeeting
09:00 – Start Runde 1
ca. 11:30 Mittagspause (ca. 60 Minuten)
Start Runde 2 wird in der Mittagspause bekanntgegeben.

Unser vereinseigener 5-Sterne-Koch Björn, hat extra seinen Startplatz aufgegeben, um für alle 
Spielerinnen und Spieler, sowie Helferinnen und Helfer ein leckeres Mittagessen vorzubereiten. 
Bitte überprüft, ob ihr bei der Zusatzoption „Essen“ eine Auswahl getroffen habt.

Die Ergebnisse werden mit Metrix erfasst. Wir bitten euch sicherzustellen, dass ihr alle einen 
Account habt.
 
Damit wir nicht auf die tagesaktuellen Vorgaben achten brauchen, haben wir uns entschlossen 
für das Turnier die 3G Regel anzuwenden. Wir bitten also diejenigen, die nicht geimpft oder 
genesen sind einen Test zu machen. Ein Selbsttest ist dabei für uns völlig ausreichend. Danke.
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Anmerkung:

Triple-Mando!
Beim Verfehlen zur Dropzone
mit Strafwurf
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Anmerkung:
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CTP in beiden Runden
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Anmerkung:

Links und Hauptweg OB
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Anmerkung:
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Links und Bahn 3 OB

Mando links!
Beim Verfehlen zur Dropzone
mit Strafwurf.
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Anmerkung:
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Bahn 14 OB

Mando links!
Beim Verfehlen zur Dropzone
mit Strafwurf.
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Anmerkung:

Mando rechts!
Beim verfehlen zur Dropzone 
mit Strafwurf.

Es zählt der linke markierte Pfeiler.
Der Turm darf durchspielt werden.
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Anmerkung:
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Mando links!
Beim Verfehlen Re-Tee
mit Strafwurf
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Anmerkung:
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Inselbahn!
Beim verfehlen zur Dropzone
mit Strafwurf.
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Wege und Sportplatz OB 
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Anmerkung:
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Mando unterspielen!
Beim Verfehlen zur Re-Tee
mit Strafwurf
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Bahn 5 und Wege OB 
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Anmerkung:

Bahn 16 OB  
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Bahn 15 OB  
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OB außerhalb der Bojen
Regel 806.02.D.5:
Liegt die Scheibe im OB
wird am nähesten gelegenen
Punkt auf dem Fairway
weitergespielt.
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Weg rechts OB 
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