












Bahn 1
Par 3

99m / 325ft 

OB 
(Rote Linie)

(Regel 806.02)
Fliegt die Scheibe in die

Strafzone, wird mit 
einem Strafwurf von 

der Position
weitergespielt, wo die

Scheibe die Bahn
verlassen hat



Bahn 2
Par 4

131m / 430ft 

OB 
(Rote Linie)

(Regel 806.02)
Fliegt die Scheibe in die

Strafzone, wird mit 
einem Strafwurf von 

der Position
weitergespielt, wo die

Scheibe die Bahn
verlassen hat

Insel

OB
(Rote Linie)

(Regel 806.02)
Fliegt die Scheibe in die

Strafzone, wird mit
einem Strafwurf von der

Dropzone
 weitergespielt!

DZ



Bahn 3
Par 4

145m / 476ft 

OB
(Rote Linie)

(Regel 806.02)
Fliegt die Scheibe in die

Strafzone, wird mit
einem Strafwurf von der
Position weitergespielt,
wo die Scheibe die Bahn

verlassen hat

Mando 
 (Regel 804.01)

Pflichthindernis in
Pfeilrichtung umspielen!

Beim Verfehlen des
Mandos wird von der

Dropzone mit Strafwurf
weitergespielt!

Spotter
Spotten erforderlich!

Sofern kein Spotter
vorhanden, einer aus

dem Flight spotten



Bahn 4
Par 3

115m / 377ft 

OB 
(Rote Linie)

(Regel 806.02)
Fliegt die Scheibe in die

Strafzone, wird mit 
einem Strafwurf von 

der Position
weitergespielt, wo die

Scheibe die Bahn
verlassen hat

Mando 
 (Regel 804.01)

Pflichthindernis in
Pfeilrichtung umspielen!

Beim Verfehlen des
Mandos wird von der

letzten Lage mit einem
Strafwurf weitergespielt!



Bahn 5
Par 3

105m / 335ft 

OB 
(Rote Linie)

(Regel 806.02)
Fliegt die Scheibe in die

Strafzone, wird mit 
einem Strafwurf von 

der Position
weitergespielt, wo die

Scheibe die Bahn
verlassen hat



Bahn 6
Par 3

96m / 315ft 

OB 
(Rote Linie)

(Regel 806.02)
Fliegt die Scheibe in die

Strafzone, wird mit 
einem Strafwurf von 

der Position
weitergespielt, wo die

Scheibe die Bahn
verlassen hat

BESONDERHEIT:
Lost Disc 

(Regel 805.03)
Scheiben hintern Zaun
sind Lost Disc, es wird

von der Drop Zone
weitergespielt. 



Bahn 7
Par 3

85m / 279ft 

Mando 
 (Regel 804.01)

Pflichthindernis in
Pfeilrichtung umspielen!

Beim Verfehlen des
Mandos wird ein Retee

mit Strafwurf
durchgeführt

OB
(Rote Linie)

(Regel 806.02)
Fliegt die Scheibe in die

Strafzone, wird mit
einem Strafwurf von der
Position weitergespielt,
wo die Scheibe die Bahn

verlassen hat



Bahn 8
Par 4

138m / 453ft 

OB
(Rote Linie)

(Regel 806.02)
Fliegt die Scheibe in die

Strafzone, wird mit
einem Strafwurf von der
Position weitergespielt,
wo die Scheibe die Bahn

verlassen hat



Bahn 9
Par 3

63m / 207ft 

OB
(Rote Linie)

(Regel 806.02)
Fliegt die Scheibe in die

Strafzone, wird mit
einem Strafwurf von der
Position weitergespielt,
wo die Scheibe die Bahn

verlassen hat



Bahn 10
Par 3

93m / 305ft 

OB
(Rote Linie)

(Regel 806.02)
Fliegt die Scheibe in die

Strafzone, wird mit
einem Strafwurf von der
Position weitergespielt,
wo die Scheibe die Bahn

verlassen hat



Bahn 11
Par 3

75m / 246ft 

OB
(Rote Linie)

(Regel 806.02)
Fliegt die Scheibe in die

Strafzone, wird mit
einem Strafwurf von der
Position weitergespielt,
wo die Scheibe die Bahn

verlassen hat



Bahn 12
Par 3

56m / 183ft 

Insel

OB
(Rote Linie)

(Regel 806.02)
Fliegt die Scheibe in die

Strafzone, wird mit
einem Strafwurf von der

Dropzone
 weitergespielt!



Bahn 13
Par 3

60m / 197ft 

OB
(Rote Linie)

(Regel 806.02)
Fliegt die Scheibe in die

Strafzone, wird mit
einem Strafwurf von der
Position weitergespielt,
wo die Scheibe die Bahn

verlassen hat



Bahn 14
Par 3

110m / 384ft 

OB
(Rote Linie)

(Regel 806.02)
Fliegt die Scheibe in die

Strafzone, wird mit
einem Strafwurf von der
Position weitergespielt,
wo die Scheibe die Bahn

verlassen hat



Bahn 15
Par 3

75m / 246ft 



Bahn 16
Par 3

72m / 236ft 

Mando 
 (Regel 804.01)

Pflichthindernis in
Pfeilrichtung umspielen!

Beim Verfehlen des
Mandos wird ein Retee

mit Strafwurf
durchgeführt



Bahn 17
Par 3

91m / 299ft 

Mando 
 (Regel 804.01)

Pflichthindernis in
Pfeilrichtung umspielen!

Beim Verfehlen des
Mandos wird von der

Dropzone mit Strafwurf
weitergespielt!

OB
(Rote Linie)

(Regel 806.02)
Fliegt die Scheibe in die

Strafzone, wird mit
einem Strafwurf von der
Position weitergespielt,
wo die Scheibe die Bahn

verlassen hat



Bahn 18
Par 3

42m / 138ft 

Insel

OB
(Rote Linie)

(Regel 806.02)
Fliegt die Scheibe in die

Strafzone, wird mit
einem Strafwurf von der

Dropzone
 weitergespielt!


