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Obwohl erst seit zwei Jahren in Trier Disc Golf gespielt wird, richten wir 
bereits das vierte Turnier im Weißhauswald aus.
Jedes mal mit einem veränderten Layout. So warten auch diesmal 13 leichte 
bis herausfordernde Bahnen darauf von euch bewältigt zu werden. 
StammspielerInnen in Trier werden die eine oder andere Bahn 
wiedererkennen. Es gibt aber auch wieder drei komplett neue Bahnen.
SpielerInnen die zum ersten mal in Trier sind, können hier auf unserer 
Bildergalerie vorab Eindrücke unserer bisherigen Turniere sammeln. 

Wir sind immer danach bestrebt ein Turnier auszurichten beidem es fair und 
freundlich zugeht. Miteinander beim Spielen von Disc Golf, damit es für alle 
ein gelungener Tag wird. Und auch im Zusammenspiel mit den anderen 
Waldbenutzern, so dass wir in diesem wunderschönen Wald noch viele 
Turiere austragen können.

Dieses Caddy Book sollte alle notwendigen Infomationen zu dem Turnier 
beinhalten. Bitte lest es euch im Vorfeld gut durch, damit wir das Players 
Meeting kurz halten können.

Wir freuen uns auf drei schöne Runden Disc Golf mit euch!

Euer TD, 
Ingo

Herzlich Willkommen zu den
 3. Trierer Disc Golf Open –

powered by Disc Wolf !

http://discwolf.com/
https://trier-discgolf.jimdosite.com/galerie/


ZEITPLAN
07:30 – 8:40  Freies Training + Anmeldung
08:40 – 9:00  Players Meeting
09:15 – 11:15  Tee-Off 1. Runde
11:15 - 13:15  Tee-Off 2. Runde
13:15 – 14:15  Mittagspause
14:30 – 16:30  Tee-Off 3. Runde
16:40 – 17:00  Siegerehrung
17:00 – 17:30  Putt-Contest

Veränderungen sind kurzfristig möglich!

TURNIERFORMAT
Es werden 3 x 13 Bahnen auf einem temporären Kurs im Trierer 
Weißhauswald gespielt. Zusätzlich wird es drei Side-Events geben.
Das Turnier gehört zur Disc Golf Serie Süd und die Wertung geht in 
das deutsche D-Ranking ein. Da wir einige ausländische 
SpielerInnen im Starterfeld haben, ist es außerdem als PDGA
C-Tier Turnier gelistet.

KONTAKT
Turnierdirektor
Ingo Langner
0049 17672968669
selehesha@posteo.de
www.discgolf-trier.de

mailto:selehesha@posteo.de


SCORING
Alle SpielerInnen sind verpflichtet zu scoren. Es wird nur ein digitales 
Scoring System angeboten und zwar das von discgolf.de.
Bitte sorgt dafür das ihr am Turniertag auf der Plattform eingeloggt 
seid und euer Handy genug Power hat. Wer nicht per Handy scoren 
möchte, bekommt eine Papier- Scorecard. Einer in jedem Flight sollte
auf Papier scoren. Im Wald kommt es mitunter zu 
Verbindungsproblemen und in Folge zu einer zeitversetzen 
Ergebnisübertragung. Da wirkt es beruhigend auch auf analoge 
Ergebnisse zurückgreifen zu können.

Alle Scores müssen bis spätestens 30 min nach Beendigung der 
jeweiligen Runde digital unterschrieben werden, sonst müssen 2 
Strafwürfe vergeben werden. 

FLIGHTS
Die Flights für die erste Runde werden zufällig bestimmt.  Die ersten 
beiden Runden werden am Stück gespielt, dass heißt die Flights 
bleiben für Runde eins und zwei gleich. Die Flights für die dritte 
Runde ergeben sich aus Score und Division und werden in der 
Mittagspause veröffentlicht. 



TOILETTEN
Uns steht eine Toilette im Haus des Waldes zur
Verfügung. Außerdem wird es eine Dixie Toilette zwischen Bahn 11 
und 12 geben. Beide Toiletten müssen mixed genutzt werden.

STECHEN
Besteht nach drei Runden in einer Division ein Gleichstand um Platz
1, so wird der Gewinner oder die Gewinnerin durch ein Shoot-out 
ermittelt.  Es werden folgende Bahnen im Loop gespielt: 1,2,3,4,5,13

SIDE EVENTS
ACE RUN
Das erste Ace im Turnier wird mit einer Disc belohnt. Bitte jubelt laut 
und notiert die Zeit auf der Scorecard.
CTP - CONTEST
Es wird auch wieder ein CTP Contest geben. Die Bahn(en) dafür 
werden beim Players Meeting bekannt gegeben. 
PUTT - CONTEST
Der Putt-Contest findet traditionell nach der Siegerehrung statt. So 
können alle die wollen nach Hause fahren und der Rest genießt zum 
Abschluß einen spannenden Contest in chilliger Atmossphäre. 



SPASSTURNIERE AM VORTAG
Wer sich schon ein bisschen auf dem Kurs einspielen möchte, der/die 
hat am Freitag die Gelegenheit dazu. Der Kurs ist ab Freitag 12 Uhr für
freies Training verfügbar.  Am Freitagnachmittag werden außerdem 
zwei Runden im Turnierformat angeboten. 
Um 15 Uhr eine Runde im Single-Modus, Anmeldung hier.
Um 17 Uhr eine Runde im Doubles Format, Anmeldung hier. 
Meldet euch beim TD, falls ihr das Doubles spielen wollt, aber noch 
keinen Partner habt. 
Es ist möglich zeitglich zu den Turnieren individuell auf dem Kurs zu 
trainieren. 

SIEGEREHRUNG
Nach einem langen Tag wollen alle gerne schnell nach Hause. Wir 
bemühen uns darum 15 min nach Spielende mit der Siegerehrung 
beginnen zu können. 
Die drei Erstplatzierten jeder Division erhalten einen Preis und eine 
Urkunde. Außerdem werden die Gewinner der Side-Events prämiert. 
An dieser Stelle ein Dankeschön(!) an unseren Sponsor Discwolf.com

https://discgolfmetrix.com/3088533
https://discgolfmetrix.com/3076812
http://discwolf.com/


PHOTO- UND VIDEOAUFNAHMEN
Wir werden während des Turniers Photos und Videos machen um 
diese für unsere Homepage und sozialen Medien zu nutzen. Bitte 
gebt uns Bescheid wenn ihr nicht möchtet das Disc Golf Bilder von 
euch veröffentlicht werden. Ihr könnt euch die Photos im Anschluss 
an das Turnier in unserer Bildergalerie auf discgolf-trier.de 
anschauen. 

VERPFLEGUNG
Es gibt keine Versorgungsmöglichkeit in unmittelbarer Nähe. Bitte 
bringt euch entsprechend Nahrung mit um gut durch den Tag zu 
kommen. Wir werden wieder Brezeln, Riegel, Snacks, Obst, 
Gemüse, Wasser und Apfelschorle für umsonst bereitsstellen.

PARKEN
Direkt neben dem Turnierbüro gibt es einen großen Parkplatz mit 50
Stellplätzen. Hier gibt es die Google Koordinaten. 

https://trier-discgolf.jimdosite.com/galerie/#&gid=1&pid=5
https://www.google.de/maps/search/haus+des+waldes+parkolatz/@49.771333,6.632404,569m/data=!3m1!1e3?entry=ttu&g_ep=EgoyMDI0MDgyMC4xIKXMDSoASAFQAw==


BASIC RULES OF THE TOURNAMENT
• Jede/r ist verantwortlich für seinen oder ihren Wurf. Bitte werft nicht 
wenn dadurch eine Gefahr für Mensch oder Tier entstehen könnte. 
• Alle Teilnehmenden sollten mit dem Regelwerk vertraut sein, 
insbesondere mit den OB Regeln. 
• Einige Straßen die als OB Flächen ausgewiesen sind, sind nicht extra
mit Fähnchen markiert. Hier gilt: befindet sich die Discs komplett auf 
dem Asphalt, ist sie OB. Ist sie noch in Kontakt mit Wiese/Waldboden, 
dann ist sie safe. 
• Es wird ein freundlicher Umgang mit anderen Waldbenutzern 
erwartet. 
•  Dies ist ein PDGA Event. Jegliches Rauchen und der Konsum von 
Alkohol auf dem Kurs ist während des Spielens untersagt. Ihr könnt die
Pause nutzen um zu rauchen. Bitte die Stummel entsorgen. 
• Zügiges Spielen ist Voraussetzung dafür, dass wir den Zeitplan 
einhalten können. 
• Geht eine Scheibe verloren, ist der Flight verfplichtet gemeinsam für 
drei Minuten zu suchen.  Bleibt die Disc veroren, wird von der alten 
Position mit einem Strafwurf weitergeworfen. 
• Es gibt kein Höhen OB. 
• Bitte spottet selbständig an gefährlichen Stellen.

DISC GOLFERS CODE
1. Play Smart / 2. Respect the Course / 3. Represent the Sport.
Point out mistakes to your teammates in a sympathetic manner and 
don't be afraid to make a call for repeated misplays. 
Make the call. Accept the call. It`s not personal; it`s the game!



DER KURS
Wir spielen auf einem mobilen Kurs im Trierer Weißhauswald. Bitte 
bedenkt also, dass es keine professionellen Tee Pads geben wird. Ihr 
werdet aber gute Abwurfbereiche auf Waldwegen oder Gras vorfinden. 
Die Tee`s werden durch zwei weiße Fähnchen und einer weißen Linie 
markiert. Das hintere Ende der Tees wird  nicht eingezeichnet, erstreckt 
sich aber laut PDGA Regel immer für 3m nach hinten. 
Auf dem Kurs werden weiße Fähnchen verwendet für Tee, Drop Zone 
und Mandomarkierungen. Rote Fähnchen markieren die jeweiligen OB 
Linien. 

Wir sind noch ein junger Verein und noch nicht vollständig ausgestattet. 
Duch die Hilfe von Disc Golf Luxembourg werden wir am Turnier auf 9 
Discmania Körbe und auf 2 Dynamic Disc Körbe zurückgreifen können. 
Zusätzlich werden 2 Eurodisc Körbe eingesetzt. Diese sind für offizielle 
Turniere zugelassen, haben aber eine etwas geringere Korbtiefe.

Der Kurs ist etwa 2,5 km lang und mit Ausnahme von Bahn 6 ohne 
nennenswerte Aufstiege. 
Der Wald ist auch für andere Menschen ein beliebter Ort. Wir haben den
Kurs so designed, dass mit wenig Wartezeiten zu rechnen ist. Falls ihr 
aber mal kurz innehalten müsst, dann schaut euch um und genießt den 
Ort wo ihr gerade seid!

Es gibt ein paar Veränderungen im Vergleich zu den 2. Trierer Disc Golf 
Open. Die Bahnen 5,9 und 12 sind komplett neu. Bei den Bahnen 2,6,8 
und 10 gibt es Veränderungen

Im Zweifelsfall gelten am Turniertag die Tee Signs auf dem Kurs. Sie 
haben Vorrang vor den Tee Signs in diesem Caddy Book. Es ist 
allerdings nicht mehr mit Veränderungen zu rechnen und in diesem Fall 
würdet ihr natürlich informiert werden. 



Der symphatische Disc Dealer in 1. Generation aus 
dem Schwarzwald. Hier werden die Discs auf 
Wunsch mit Wolfszaubern belegt!

UNSER SPONSOR

http://discwolf.com/
http://discwolf.com/


Bahn 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 SUM

Par 3 3 3 4 3 3 3 5 4 4 3 3 3 44

Meter 95 84 104 156 71 65 69 165 175 152 89 86 104 1412

KURSÜBERSICHT



Bahnbeschreibung: 
Eine Bergauf-Bahn. Der Korridor ist relativ schmall, so dass die 
Scheibe die gesamte Strecke über ziemlich gerade gehalten werden 
muss. Im Zweifelsfall landet man lieber links statt rechts. 



Bahnbeschreibung:
Korbposition hat sich verändert gegenüber 2.Trier Open, wo er rechts
oben stand. Der Korridor ist relativ groß, zu starkes Kurvenplay wird 
aber mit Büschen bestraft. 



Bahnbeschreibung: 
Unser Klassiker am Turnierbüro. Einfach eine schöne Disc Golf Bahn!



Bahnbeschreibung: 
Das Mando stellt kein großes Problem dar. Das OB rechts hingegen 
schon. Für Rechtshänder ist es ein schöner Hyzer.



Bahnbeschreibung
Eine neue Bahn. Der Abwurf ist etwas erhöht auf der Straße.
In der Mitte stehen ein paar dicke Bäume mit ausladenen Ästen. Es 
gibt aber unterschiedliche Routen die zum Ziel führen. 



Bahnbeschreibung
Unsere bekannte Bergauf-Bahn. Es geht ziemlich steil bergauf und 
es befinden sich einige Bäume im Weg. Aber, dass ist schon 
machbar. 



Bahnbeschreibung: 
Unsere bewährte Bahn über den Waldweg. Der Wurf sollte bis zum 
Korb hin ziemlich gerade bleiben. Geht die Disc links auf die Wiese, 
gibt es keine direkte Linie mehr zum Korb.



Bahnbeschreibung
Eine unserer Highlight Bahnen, weil spannend. Vom Eagle bis Mehrfach-
Bogey ist alles möglich. Der erste, bwz. Die ersten beiden Würfe dienen zur 
Vorbereitung das Mando passieren zu können. Am Ende wartet ein Psycho-
Putt vor einem steilen Abhang. 



Bahnbeschreibung
Die längste Bahn des Kurses. Den ersten Wurf kann man ohne Hindernisse 
maximal weit schleudern. Beim zweiten und dritten Wurf kommt das immer 
enger zulaufende OB ins Spiel. 



Bahnbeschreibung
Bei dieser Bahn hat sich die Korbposition verändert. Er steht jetzt auf 
der anderen Straßenseite erhöht auf einem Baumstumpf. Die Straße 
vor dem Korb ist safe. 



Bahnbeschreibung
Der dicke Busch vor dem linken Mandobaum ist Relief Area. Gerät die 
Scheibe hier zum Stillstand, dürft ihr unmittelbar vor dem Busch in einem 
sicheren Stand ohne Strafwurf weiterwerfen. Es muss der erstmögliche Stand 
verwendet werden, Spieler dürfen nicht weiter nach hinten gehen um sich 
einen besseren Winkel für das Double Mando zu geben. 



Bahnbeschreibung
Eine neue Bahn. Schön auf dem Fairway bleiben, sonst droht OB 
rechts oder ungemütliches Gestrüpp auf der linken Seite. Das Tee im 
OB ist natürlich safe area. 



Bahnbeschreibung
Hier kann man nicht viel falsch machen. Einfach nur das OB rechts 
vermeiden. 


