
Moin Moin bei den 
ChainChoppers Open Vol. II



Allgemeines 

• Doubles am Freitag von 15 Uhr bis 18 Uhr
• 5€ Startgebühr, wird komplett ausgeschüttet
•  Anmeldung beim Vereinsheim, Bahn 3

• Scores werden über Metrix eingetragen, https://discgolfmetrix.com/ 

• bitte vor dem Turnier einen Account anlegen

• Die Flights werden ebenfalls über Metrix eingeteilt

- Nach Runde 1, findet ihr in der Metrix die übersicht mit den neuen Flights

• Toiletten und den TD findet ihr am Vereinsheim (Bahn 3)

• An Bahn 10 wird es einen CTP geben, Einzahlung (1€)bei der Anmeldung 
(bitte passend mit bringen)

• Es gibt einen ACE Pool, Einzahlung ebenfalls bei der Anmeldung (1€)

https://discgolfmetrix.com/


Spielplan Samstag

• Playersmeeting
• 09:00

• Teeoff Runde 1
• 09:30 

• Mittagspause
• 12:00 – 13:00

• Teeoff Runde 2
• 13:20 – 16:00

• Siegerehrung 
• Ca 17:30

• Wenn das Wetter mit spielt wird es noch ein Final der besten 5 Open Spieler 
geben



Bahn 
Übersicht 



Detail Nord
(rot zeigt den Weg zum Abwurf 4)



Detail Süd



Korb 1 
Korb 1 ist eine Insel, wenn der Abwurf im OB 

landet muss man von der DZ plus einen
Strafwurf weiter spielen. Ansonsten gelten die 

normalen OB Regeln.
Der blaue Pfeil zeigt zum nächste Abwurf.

Bitte auf Fußgänger achten!



Korb 2 
Das Mando muss links umspielt werden, wenn
das Mando rechts umspielt wurde: Retee plus 

einen Strafwurf.
Es gelten die normalen OB Regeln



Korb 3 
Es gelten die normalen OB Regeln.

Die Tennisplätze sind als Hazard zu spielen, mit
einem Strafwurf von der Lage der Scheibe

weiter spielen.
Bitte dem Weg folgen und den Markierungen

zu Abwurf 4.
Bitte auf Fußgänger achten!



Korb 4
Das Mando muss links umspielt werden, 
ansonsten von der DropZone mit einem

Strafwurf weiter spielen



Korb 5



Korb 6
Es gelten die normalen OB Regeln.



Korb 7
Es gelten die normalen OB Regeln.

Bitte eine Person zum Spotten vor schicken.



Korb 8



Korb 9
7m hinter dem Korb verläuft ein Weg auf dem 

sich Fußgänger befinden können!



Korb 10
Es gelten die normalen OB Regeln.



Korb 11
Es gelten die normalen OB Regeln.

Denkt bitte an die 3min Regel falls eure Scheibe
auf dem Wall landen sollte!



Korb 12
Es gelten die normalen OB Regeln.

Alles rot schraffierte ist OB, das Dreieck
zwischen Korb und Bolzplatz ist in bound



Korb 13
Bahn 13 ist eine Insel Bahn, bei nicht treffen
der Insel muss man mit einem Strafwurf von 

der Drop Zone weiter spielen sobald die 
Scheibe die Insel überflogen hat, aber OB zur
Ruhe kommt, gelten die normalen OB regeln. 



Korb 14
Es gelten die normalen OB Regeln.

Nach dem Korb bitte auf dem Gehweg zum
Abwurf Bahn 15 gehen. (Schildern folgen)



Korb 15
Es gelten die normalen OB Regeln.

Nach dem Korb bitte dem blauen Pfeil
folgen zu Abwurf 16.



Korb 16
Nach dem Korb geht es wieder auf das 

NSV Gelände zu Abwurf 17. 
(Markierungen folgen)



Korb 17
Es gelten die normalen OB Regeln.

Das Quadro-Mando muss durchspielt werden, 
ansonsten Retee. 

Die Tennisplätze sind als Hazard zu spielen, mit
einem Strafwurf von der Lage der Scheibe

weiter spielen. 
Bitte auf Fußgänger achten!



Korb 18
Das Mando muss Links umspielt werden! Es 

gelten die normalen OB Regeln.
Die Tennisplätze sind als Hazard zu spielen, mit

einem Strafwurf von der Lage der Scheibe
weiter spielen. 



Wir wünschen euch viel Spass bei den ChainChoppers Open Vol. III

Und den Masters 

Wenn ihr fragen habt stellt sie bitte per Mail oder direkt anrufen.

J.struve@online.de

017661122577 

Wenn ihr mögt könnt ihr auch gerne in die ChainChoppers Open 
Turnier Gruppe kommen:

mailto:J.struve@online.de
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